
風車の総合シミュレーションシステム
―構造振動・流体・音響解析を一度に実現―

■利用成果

●従来、風車のシミュレーションは機構解析
がメインでした。
●高性能な風車を可能な限り迅速に設計開
発するには、構造振動、流体、音響の特性
を全て効率的に解析することが必須となり
ます。

○風車の形状・メッシュ作成から構造振動解析、
流体解析、音響解析までを一度に行える総
合シミュレーションシステムを用意しました。

○実機NREL Phase VIロータなどの実験結果
と計算結果を比較し、計算により十分な精度
で現象を再現できることを確認しました。

■背景と目的

　　　　　　　　　 
研究・開発機関 　：株式会社計算力学研究センター
利用施設　　　 　：自社設備
計算規模　　　 　：PCサーバ、8core
利用ソフトウェア ：音響解析ソフト SoundV（自社製）他
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